
EEN IDEE CONCRETISEREN
Verbeelden, bedenken en bespreken wat je zou en/of zal maken 

Een idee kan een verhaal, standpunt, concept, thema, intentie, (kunst)werk… zijn. Een basis
(“verhaal”) waarop verder gewerkt kan worden. Het concretiseren van een idee is niet
noodzakelijk de materialisatie of realisatie ervan. Het kan gewoon het uitspreken (concept) zijn,
of zelfs het niet-woordelijk uitspreken, waardoor het idee uit de gedachtewereld, uit het
onuitgesprokene wordt gehaald. 

Denken wat je zal maken en hoe je dat zal doen. 
Het vinden en opmerken van ideeën, concepten, intenties,
inspiratie… en die gaan analyseren, selecteren, variëren… 
Om ideeën te ontwikkelen is een continue input nodig. Waardevolle
ideeën ontstaan vaak wanneer we nieuwe indrukken krijgen. 

Wat heeft de leerling nodig bij het
zoeken en ontwikkelen van ideeën?
Waar zoekt en vindt de leerling 
 inspiratie?
Heeft de leerling oog voor 
 creativiteit en originaliteit?
Wat is de ideale plek om inspiratie
op te doen? (atelier, online, bib,
culturele leven,…)
Kan de leerling zich engageren voor
een persoonlijk artistiek proces?
Hoe geeft de leerling ideeën weer? 
Hoe stimuleer je een breder
denkkader bij het vinden van
inspiratie? 
Hoe toetst de leerling de
haalbaarheid van een idee/
concept/ ontwerp af?  
Hoe stimuleer je de leerling bij het
zoeken/ontwikkelen van ideeën?
Hoe stimuleer je
probleemoplossend denken?
Hoe stimuleer je de leerling om een
idee tijd en ruimte te geven om te
ontwikkelen?
Gebruikt de leerling intuïtie,
verbeelding, ervaringen, emoties en
gedachten bij het ontwikkelen van
een idee?  

Wat je wil maken laten horen en zien. 
Vanuit (de ontwikkelde) ideeën komen mogelijke voorstellen die

(al dan niet kunnen) worden uitgevoerd: ideeënboek,

schetsboek (ontwerpboek, verzamelboek), …
 

Wat je al kent gebruiken om artistiek werk te creëren. 
Beeldelementen (kleur, vorm, compositie, …) leren kennen,

uitproberen, gebruiken, aanwenden om een idee uit de gedachtewereld

te halen, vorm te geven en concreet te maken.

voorstellen aanbrengen en uitvoeren

De artistieke kennis en vaardigheid vergroten door het experimenteren
met materialen en (digitale) technieken. 
Om deze vaardigheden te stimuleren is het belangrijk dat je als leraar

passende en uitdagende opdrachten aanbiedt, waarbij leerlingen niet

alleen maar kunnen kiezen voor hetgeen men al kent.

Wat je al ontdekt en onder de knie hebt gebruiken in je artistiek parcours. 
Ervaringen gebruiken in het artistiek werk vanuit diverse aspecten vb.

levenservaring, technische kennis, hobby's, interesses...

REFLECTIEVRAGEN:

beeldelementen gebruiken

wat?wat?wat?





LEERPLANDOELEN:

ervaringen gebruiken

Op je eigen manier en vanuit eigen gedachten je kunstwerk maken. 
Gebruik maken van intuïtie, herinnering, verbeeldingskracht,
voorstellingsvermogen, gedachten, emoties, waarden, normen,
standpunten, kennis, rituelen, behendigheden, uitdagingen, …
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ideeën zoeken en ontwikkelen

media kiezen en hanteren

capaciteiten gebruiken


